de Frederic Moyersoen

_ Jucitori: 3-10 o Virsta: de la varsta de 8 ani Durata: cca. 30 minute

44 carticu poteci 27 carti deactiune 28 carticuaur 7 cautatori de aur 4 sabotori

_Esenta jocului

-~ Acest joc iti rezerva fie rolul unui ciutator de aur — vei sdpa deci galerii adanci in pantecele muntelui - fie
rolul sabotordui — in acest caz vei incerca sa lmp:edtc: cautarea auruiul Este recomandabll ca, mdlferent de

' Separatl cartile cu poteci, cartile de act!une, carglle cu aur i cartlle cu pItICI In functie de numarul
_ jucétorilor aveti nevoie de mai multi sau ma1 putml cautatori de aur si saboton Depuneti restul cartilor cu
pitici inapoi in cutie. - -

__ :z}ucaton 3 sabﬂtorl si5 cautatcrl de aur
La 8 jucatori: 3 sabotori 5i 6 cautatorl de aur
La 9 ;ucaton 3 saboton si 7 cautdtori de aur
La 10 jucatorl toate camie cu pitici '

‘La 3 jucatori: 1 sabotor si 3 céutétqr}'dé}au‘-r-'-r-'fr- - . la’

» La 4 jucirori: 1 sabotor si 4 ciutitori dje_ﬁa_u-r:? -
La 5 jucatori: 2 sabotori si 4 cautatori de 'ap;r _

La 6 jucatori: 2 sabotori si 5 cautatori de aur

. Amestecap numarul indicat de carti cu sabotow si cautatori de aur' ;n im parl;ltl -le cu fata in jos Jucatorllor
~ Fiecare ;ucator primeste cate o carte, 0 priveste si o depune in fata lui, fara a divulga nimanui ce rol va juca
in aceasta runda. Una dintre carti nu se imparte, va fi pusa deoparte cu fata in jos. Toate cartlie cu pltiCI vor
fi descoperlte numai la sfarsitul rundei. ' - it

_trei cam cie destmatle. Pe una dintre cartile de destmame putet; vedea comoara de aur,'peceleialte doua
cate 0 roci. Amestecatz cartile de destmatte si agezaga -le pe masa cu f - '

Da:'- ﬂ':l’!'lifc'll] If"\{"llllll Foal a T W b ] an'ma i rnﬁ':lhfl rln I': .r-arfn:\ rln R R el _.



pot fiasezate sidincolode S 7
s s Carte de destinatie, cu fata in jos

SP“?‘“ M’W de Iattmea a ;apte carti 2 - Spatiu liber de lungimea unei cir

o 5
I
i
:

.
|
|

Carte de destinatie, cu fata in j

| P I A
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Wpartiti jucitorilor numarul de cirti indicac: Spatiu liber de lungimea unei cdr

La 3-5 jucatori fiecare primeste cite 6 carti in mana.
La 6-7 jucatori fiecare primegte cate 5 carti in mana.
La 8-10 jucatori fiecare primegte cate 4 carti in mana.

S Carte de destinatie, cu fate in jos
Depuneti restul cartilor in teancul de rezervi cu fata in jos, in spatele s '
artilor de destinatie, astfel incét sa fie tot timpul la indemana.
mestecati acum si cartile cu aur si depuneti-le in teanc acoperit in
apropierea cértii cu pitici care nu a fost impartita niméanui. Incepe cel
mai tandr jucator, apoi jucati in sensul acelor de ceasornic.

Teancul de rezerva

Desfagurarea jocului
Cine urmeazd la rand, trebuie s3 joace pri‘nﬁa data o carte.
;A juca inseamna:

« fie sd asezi o carte cu poteci in lablrmtul de poteci,
« fie sa depui o carte de actiune in fata unuia dintre j ;ucaton, _
» fie sa spui pas si sa depui o carte cu fata in jos pe teancul de aruncare.

Dupi aceasta trebuie s tragi o carte din teancul de rezervd. S-a terminat tura ta si urmeaza la rand un alt
jucator. :

"Atenue. Daca s-a golat teancul de rezerva, nu mai puteti trage carti, in acest caz tura unui jucdtor constd
doar in jucarea unei carti.

Jucarea unei carti cu poteci

Cu ajutorul acestor cdrti se croieste un drum de la

cartea de pornire spre cartile de destinatie. Cartea cu
poteci trebuie asezata ldnga o carte cu poteci deja
depusa. Toate potecile trebuie sa sé*p’OtrivééSCé pe

cartile cu poteci in directie transversali (ve_z; lmagmea). Cautatorii

de aur se stracuiesc sa formeze un traseu neintrerupt intre cartea de
pornire si una dintre cartile de destinatie. Sabotorii incearca sa
impiedice acest demers. Dar este important ca intentia lor sd nu fie
_ evident3, altfel vor fi demascati mult prea repede. '




Cartea de actiune trebuie depusé cu fata in sus in fata jucitorului vizat. O poti depune fie in fata ta, fie in
faga unui alt jucator. Cu ajutorul cartilor de actiune ii poti ajuta sau ii poti obstructiona pe ceilalti
partlapam;l laj joc, poti indeparta carti din labirintul de poteci, sau poti afla mformatu despre cartile de

~ destinagie.

Daci depui una dintre ace'é'te carti in fata unui alt jucator, acesta nu
mai are dreptul de a juca o carte cu poteci, pana cand aceasta carte
nu este indepartat3 din fata lui. Poate juca desigur orice alti carte.
{n fata unui jucitor pot fi depuse cel mult trei carti, dar numai cite
0 singura carte de acelasi tip. Jucatorul are voie sa aseze o carte cu
poteci in labirintul de poteci numai daci la inceputul turei sale nu
se afla depusa ni_é_id_ carte de acest ge'n in fata lui.

 Cu aceste carti pot fi indepartate cartile descrise mai sus din fata
~ unui jucator. Pot fi asezate peste o carte proprie, sau peste cartea
unui alt ;ucator in ambele cazun ambele cartl trebuie depuse dupa
unui JLICE\IZOI’ se af!a un vagonet defect acesta poate fi reparat cu un
vagonet intact.

= Exusta si carti pe care s'uﬁt reprezentate doua obiecte. Dacé joci o

Atentie: cartile de reparatie pot fi jucate numai daci in fata unuia dintre jucatori este deja depusa o carte
potrivita.

Cartea cu caderea de stanci poate fi jucata doar de jucitorul care o detine. Acum el are dreptul
-~ sa elimine din labirintul de poteci o carte la alegerea sa (cu except;la cartii de pornire si a celor d
destmatie) sisdao depuna impreuna cu aceasta carte pe teancul de depunere Astfel, sabotorul
poate mtrerupe traseul spre cartea de pornire, sau ciutitorul de aur poate elimina din iablrmtu

de poteci o carte cu poteci cu fundatura. Golurile astfel formate pot fi completate mai tarziu cu
cartile de poteu potnwte.

Daca un Jucator joaca aceasta carte, ridica cu atentie una dmtre carple cle destmaﬂe, se uit3 sul
ea, apoi o ageaza la loc. Acum detine informatia, daca merita sa construiasca drum ul spre
aceasta carte de destinatie, sau nu. Numai pe una dintre cele trei cargi de destmatae se gase;;te _
comoara de aur. Dupa aceasta depune cartea pe teancul de depunere. - '

j.ucator sa nu mal aiba in mana mc:o carte. Demgur, si in acest caz trebu;e sa spuna pas, e

Carte de des--
tinatie, i
fata in jos.

Sfar;utul unei runde

Daci unul dlntre jucatori ajunge la una dmtre cart;lie de destmane si reu§e§te sa
realizeze astfe! un traseu neintrerupt intre cartea de pornire si aceasta carte de
destmat!e ntoarce aceasta carte de destma;se cu fata in sus.
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Daci insia gasit una dintre cele doud cirti cu roca, runda continua. Cartea de
destmat;le descoperita trebuie asezata Ianga ultima carte depusa in iablrmt in
“asemenea mod incat drumur;%e sa fie legate intre eie

Atentle* in cazuri rare se poate lntampla sd nu puteti potnv; cartea de destmatle
cu r-estut potecii crea_te.;_Ca o exceptie de la reguld, doar cartea de destinatie se
poate potrivi adiacent cu celelalte carti, si doar in cazul descris mai sus.

Runda se considera de asemeni incheiat3, daca toti jucétorii care urmeazi la rand
- succesiv nu mai au in mana n:ao carte de Jucat Acum trebuie descopente toate

mpartirea cartilor cu aur

Au castigat cautatorii de aur dacad exista un traseu neintrerupt intre cartea de pornire si cartea de
estlnape cu comoara de aur. Trageti de pe teanc atatea carti cu aur intoarse cu fata in jos, cite persoane
u participat la joc. Daca de exemplu au participat cinci jucdtori, trageti cinci carti cu aur.

ucitorul care a ajuns la cartea de destinatie cu comoara de aur, primeste aceste carti de aur si este primul
care isi alege o carte. Apoi preda restul de carti cu aur in sens contrar acelor de ceasornic urmatorului
cautator de aur (nu si sabotorului), iar acesta fsi alege de asemeni una dintre cirti. Continuati in acest fel,
pana cand cartile cu aur sunt impartite. La impdrtire este posibil ca unii dintre jucitori si primeascd mai
multe carti cu aur, decat ceilalti. 3 '

Atentie: Daci intr-un joc cu zece participanti castiga cautdtorii de aur, se impart numai noua carti cu aur.
La trei sau patru participanti se poate intampla ca niciunul dintre acestia sd nu fie sabotor. Daca in acest
caz nu ajungeti pana la comoara de aur, nimeni nu primeste carti cu aur.

_ Au cistigat sabotorii daci nu s-a ajuns la cartea de destinatie cu comoara de aur. Daca a existat un singur
sabotor, acesta primegte carti cu aur in valoare de patru bulgiri de aur. Daci au existat doi sau trei sabotori,
fiecare dintre acestia primeste carti de aur in valoare de trei bulgan de aur. Daca au existat patru sabotori,
fiecare dintre acegtia primeste doi bulgari de aur. '

~ Jucatorii trebuie s& pastreze secretul cargilor lor cu aur pana la sfarsitul jocuim

incepeo findinon

Dupa impartirea cartilor cu aur incepe o runda noud. Asezati cartile de pornire si destinatie din nou pe
masa, ca §i la inceputul jocului. Amestecati din nou aceleasi carti cu pitici si impdrtiti-le juctorilor.
Amestecati si cartile cu poteci i cele de actiune ca si la inceputul jocului §i impartiti- [e;ucator:lor apoi
depuneti restul cartilor in teancul de rezerva.

Desigur, fiecare jucator isi pastreaza cartile cu aur. Depuneti restul cirtilor de aur din nou in teanc Ianga
cartea cu pitici care nu a fost data nimanui.

incepe runda jucirorul din stanga acelui juciror care a jucar ultima carte din runda anterioari.

Sfé.r§1tul jocului

Jocul se sfarseste dupd cea de-a treia runda. Acum jucitorii aduna bulgarii de aur de pe cartile lor cu aur.
Cagtigator este jucatorul care a reusit s obtind cei mai multi bulgdri de aur. Daci mai multi jucitori au
acelasi numar maxim de bulgdri de aur, sunt cu totii castigatori.

Aveti intrebari suphmentare? Va a']utam cu pIacerE::
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