JOCUL DE BAZA

‘ INAINTEA PRIMULUIJOC

Desprmdetl partile prestantate din cadrul lor de carton!

Important: Pentru jocul in cinci sau sase jucdtori aveti nevoie de toate regi-
unile hexagonale din ambele seturi! Folositi in schimb numai jetoanele cu
numere din aceasta extensie!

Indicatie: Astfel, piesele diferitelor seturi Catan pot fi separate din nou, daca e
necesar. Hexagoanele si jetoanele extensiei sunt marcate cu simbolul: 4R
Acesta este localizat in coltul din stdnga jos pe fata hexagoanelor si pe spatele
jetoanelor cu numere.

* 11 regiuni hexagonale: * 4 margini

cate 2 x paduri, cimpuri de cereale, * 2 seturi cu figurine de joc (un
pasuni, dealuri si munti, 1 x desert set contine 5 asezari, 4 orase si 15
* 25 carti cu resurse (5 de fiecare tip)  drumuri)
* 9 carti de dezvoltare * 28 jetoane cu cifre

* 2 carti cu costuri de constructie

Nota as:

Gama de jocuri CATAN, extensiile si addugirile acestora, au fost revizuite de
cateva ori de la aparitia lor pAna in prezent. Jocurile din editia 2015 pot fi com-
binate fara nicio restrictie cu cele din editia 2010. De asemenea, toate jocurile
incepand cu anul 2003 (cu figurine de plastic) au aceleasi componente ca si
cele din editia 2015. Difera doar grafica regiunilor hexagonale precum si cea
a cartilor de joc. Astfel, toate editiile Catan care contin figurine de plastic sunt
compatibile intre ele.

Jocurile aparute din 1995 pana in 2002 (cu figurine de lemn) pot fi combinate
doar partial cu editia 2015. Incepand cu 2003 au fost ficute schimbari ma-
. jore la componentele jocurilor. Cu toate acestea, existd posibilitatea combinrii
~ acestor editii mai vechi cu cele noi, cu ajutorul unui “Kit de compatibilitate”.
esta poate fi comandat prin intermediul magazinului online catanshopfde




ALCATUIREAVARI BILAA PLANSEI

Intéi se asambleazz cadrul care este compus din 10 parti: 6 rame din jocul de baza si 4 parti (cele
albastre) din aceasta extensie. Plasati aleator cele 6 rame din jocul de baz4, cu partea pe care sunt
imprimate porturile in sus si montati intre ele, ca in desen, cele 4 parti mai mici.

Insula va fi compusa dintr-un total de 30 de piese (din ambele seturi).
° Amestecati toate regiunile hexagonale cu fata in jos si asezati-le
intr-un teanc. Luand de fiecare dati o regiune de deasupra teancului
asezati-le dupa cum urmeaza:
6 regiuni se amplaseazd una langa alta pe diagonala orizontala
din mijloc; deasupra si dedesubt se aseazi cite un rand cu 5
regiuni; urmeaz4 cate un rand de 4 de regiuni iar apoi cte un rand
de cate 3 regiuni, insula fiind acum completa.
Asezati acum cele 28 de jetoane cu numere (din aceasta extensie) pe
plansa de joc, cu partea pe care sunt imprimate literele in sus, in ordine
alfabetica. incepeti dintr-un colt al insulei si continuati sirul in
spirald spre interior, pand in centrul insulei.
Intoarceti jetoanele cu numerele in sus.
Cele doud campuri de desert raman fara jetoane.
Indicatie: Ultimele trei cipuri au cate doud litere — Za, Zb, Zc.
* Hotul este asezat initial pe unul din cele doua deserturi.

SURAREA JOCULUI

Se joaca dupi aceleasi reguli ca si jocul de bazd pentru 3/4 jucitori, cu o exceptie!
Ca de obicei, jucatorul care este la rAnd (jucitorul A) face cele trei actiuni:
1) da cu zarurile, dupa care se impart resursele care au fost produse,
2) poate negocia cu ceilalti jucdtori sau face schimburi cu banca,
3) poate sa construiasca.
Acum apare exceptia:
Dupa ce jucitorul A si-a terminat tura, incepe o fazd de constructie suplimentara: toti ceilalti
jucitori au voie, pe rand, sa construiasca si s cumpere carti de dezvoltare.

Practic lucrurile se desfasoard astfel:

Jucitorul A a terminat de construit. Inainte de a da zarurile vecinului su din stinga, care ar fi
urmdtorul la rand, intreaba toti jucdtorii daca vor s construiasca ceva. Daci un jucitor doreste
acest lucru, are voie imediat si construiasca si/sau s3 cumpere carti de dezvoltare. Daci sunt mai
multi jucitori doritori, atunci se tine cont de ordinea in care acestia sunt asezati: jucatorul care
urmeazd sa dea cu zarurile (din stanga jucdtorului A) Incepe, dupa care in sensul acelor de
ceasornic urmeaza si ceilalti doritori. Apoi, se revine la regulamentul jocului de baza, jocul conti-
nudnd cu randul urmétorului juctor (in sensul acelor de ceasornic).

Important: in faza de constructie suplimentara jucatorii au voie doar si construiasca asezri,
drumuri, orase si/sau sa cumpere carti de dezvoltare. Nu au voie si joace carti de dezvoltare sau
s4 faca negot, orice forma de comert (atat cu banca cét si cu ceilalti juctori) fiind interzisa
in aceasta faza.

INDICATIE: Prin introducerea fazei de constructie suplimentara aveti ocazia de a influenta
jocul chiar si atunci cand nu este tura dumneavoastra. De aceea trebuie ca atunci cind ceilalti
jucatori sunt in faza de negot, sa schimbati cu ei tot ce vd poate avantaja. Fiindcz puteti construi
dupa tura fiecarui jucitor daca detineti resursele necesare si astfel puteti si le-o luati inainte
celorlalti jucatori. Desigur, puteti chiar si-i jucati o festd hotului care este mereu la panda!
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